


INtroduccion

Guia de la leccidon

Lea Génesis capitulo 3 de la Biblia de su hjjo.

Una parte importante de la leccidon de esta semana es sobre tomar
decisiones. Los niflos mayores se preguntaran automaticomente
por qué Dios permitié que Addn y Eva comieran la fruta o por qué
puso el arbol en el jardin en primer lugar. Esto nos da la
oportunidad de hablar con nuestros hjjos sobre la eleccion yla libre
voluntad.

Si su hijjo tiene un juguete de control remoto, déjelo jugar con el
Juguete. Comente cdmo responde el juguete al control remoto.
Explore su hogar en busca de cosas con interruptores. A qué nifo
(0 adulto) no le gusta presionar botones, interruptores de luz,
controles remotos de TV, computadoras, juguetes, etc.?
Nuevaomente, comente cdmo presionar un botdn hace que el
elemento funcione.

Ahora puede presentar la idea de libre voluntad. Digomos que Dios
No Nos hizo como un robot, Ni Nos hizo amarlo u obedecerlo porque
debemos hacerlo. El quiere que queromos amarlo y obedecerlo. Les
dio a Adan y Eva una opcidn, podion comer de todo, pero el fruto de
un arbol y obedecer a Dios, o podion comer el fruto y elegir no
obedecer a Dios. Presente la palabra "pecado”, explique como
cuando hacemos cosas que Dios no quiere hacer, lo llomomos
pecado.

Dele algunas situaciones a su hijjo y pidale que eljja qué es una
buena opcidn y cudl es una maloa. p.gj. Si rompes algo, es bueno A)
ocultarlo o B) decirle a un adulto. Si alguien tiene un juguete que
deseq, es bueno A) tomarlo o B) esperar su turno y asi
sucesivamente.

Finalmente, explique cdmo la opcidn mas importaonte que
Nnecesitomos para amar a Dios.




Juegos y actividades

Serpientes de Burbuj JOS

Necesitard:

* 1 botella de agua de 500 ml.

* 1 x calcetin

* 1 x banda de goma

* Tijeras

* Aguo

* Detergente liquido

* (Opcional para tener mejores burbujas:
glicerina (Que se encuentra en la seccion de horneado en el supermercado)
Adulto: Corte la botella de agua por la mitad. Montenga el extremo superior.

Cologue un calcetin sobre la parte cortada de la botella y asegurelo con una banda elastico.

Mezcle aproximadamente 3 cucharadaos de detergente liquido con 250 ml de agua y 1
cucharada opcional de glicerina. (Esta mezcla se puede hacer por oadelontado y
almacenar.)

Ponga la mezcla de burbujos en un plato o tazdn. Sumerja el extremo del colcetin del
soplador de burbujos en el agua jabonoso.

Sople en el otro extremo. Siga soplando y pronto verds una larga serpiente de burbujos
saliendo del otro extremo.

NOTA: La mezcla de burbujas no es segura para beber. Aseglrese de que su hjjo pueda y
entienda soplar y no inhaloar.

ISalta el Serpiente!

Este juego de saltar la cuerda ayuda a los nifios pequerios con sus hobilidades motoras
finos.

Para jugor, la cuerda se queda en el suelo. Haga que una persona lo sostenga en cada
extremo (o pese un lado hacia akjo).

Agita la cuerda suavemente por el suelo para que parezca una serpiente deslizandose.

El nifo debe intentar saltar sobre €l sin tocar la cuerda. TUrnense para ser el saltador y el

Comandos de robot

Este juego es un giro en el clasico "Simdn Dice". En nuestra leccion, recordara a los nifos
que Dios no los convirtié en robots, sino que les dio libre voluntad.

Presente el juego explicondo cdmo los robots siempre siguen las instrucciones. Cuondo el
adulto dice "Robot,... (Haz tal cosa)”, el nifio debe hacer lo que se dice. Sila instruccién no
comienza con "Robot el nifo debe ignorar la instruccion.

Para hacerlo mas divertido, diga la instruccidn con una voz robdtica. Si un nifo es lo
suficientemente mayor, tdmalo por turnos para ser el Robot.







Serpiente espiral

Colorea y corto




Colorea y cuenta




Patrones de frutas




Hace parejas
de los serpientes

Dibuja una linea para que coincida con las serpientes
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Manualidad de un Arbol

Necesitara:

* 1 tubo de cartdn

* Cartulina blanca grueso

* Boligrofos, lopices o pintura
para colorear

* 1 limpiapipa

* Papel de colores

» Pegamento

INstrucciones:

1. Imprima la plantilla en una cartulina blonca grueso.

2. Recorte circulos de la plantilla y coloree ambos lados del color
verde.

3. Pinte y coloree el exterior del tuko de cartdn marrdon.

4. Haogo cuotro pequefios cortes en la parte superior del tuko.
(Hago una cruz.)

5. Deslice el circulo de color verde, uno dentro del otro y dentro de
los ranuras del tubo. Agregue un poco de cinta o pegamento si
es necesario.

6. Pegue bolas de papel pequefias para que sea la fruto.

7. Envuelva la tuberia alrededor de la parte superior del arkol
para hacer una serpiente.

8. Recorte la imagen y peguela en el tronco del arbol.




Modelo
Imprima
dos
copias.
Corte
Nnuestros
circulos
Coloree en
ambos
lodos.




Tiempo de Orar

Hoble con su hjjo sobre la importaoncia de
Eedir perddn. Explique que cuondo le

acemos algo mal a olguien, debemos
pedir perdon y una parte importante de la
oracion tambkién es pedir perddn a Dios
por los momentos en que o
desobedecemos.




