


Ntroduccion

Guia de la leccion

En la leccidn de esta semana, vamos a explorar el lamado de Dios de
Abraham y Sarah. Abraham es uno de los personajes principales de la
Biblia, asi como en la historia mundial, por lo que entendemos, estos
pasajes actua como un gran fundamento.

La proxima semana aprenderemos sobre Isaac, por lo que esta
leccidn se enfoca en el lamado de Dios y la respuesta de Abraham y
Sara. El objetivo principal es ensefar que "la fe real implica confianza
y acciéon". (Es lo mismo con la fe. Si no ponemos en practica nuestra
fe, entonces esta muerta, porque tiene que ser acompafiado de las
acciones. Santiago 2:17) Para reforzar esta verdad dé ejemplos
apropiados para los nifios. Por ejemplo, cuando tu hijo salta en tus
brazos, él cree que usted lo atrapara, y entonces salta sin miedo de
caerse.

Para comenzar la historia de esta semana y hacerla mas interesante,
épor qué no la represente? Pidale a su hijo que lo ayude a construir
una tienda de campafa. Use algunas mantas, sillas, etc. Cuando
termine, suba y lean Génesis 12: 1 a 9 juntos. Después del versiculo
4, salgan de la tienda como una sefal de que Abraham y Sara
abandonaron su hogar y confiaron en Dios.

Antes de que termines la historia, salte a Génesis 22: 17 a 18 donde
Dios una vez mas le dice a Abraham que lo hara una gran nacién. Tan
numerosas como las estrellas en el cielo y cdmo la arena en la orilla
del mar.

También hay una seleccion de videos de historias de dibujos
animados de Abraham y Sarah en la lista de reproduccion de esta
semana. Al final de la leccidn, é por qué no entran en la carpa para
gue juntos vean el video?




Juegos y actividades

Mire las estrellas

Si tienes la suerte de tener un cielo
despejado una noche, salgan juntos para
gue miren a las estrellas.

Pidale a su hijo que imagine ser Abraham o
Sarah, cuando Dios le dijo que su familia se
convertiria en las estrellas del cielo.

Juego de arenao

A los nifos les encanta jugar con arena, por lo
que esta es una actividad facil de configurar. Si
tiene un pozo de arena, puede jugar en él, de lo
contrario, vierta un poco de arena en un
recipiente o bandeja y permita que su hijo juegue
alli. Incluso podrias usar algo de arena cinética.
Permitales jugar libremente. En algin momento,
él puede intentar contar diez granos de arena.
Comparta nuevamente la promesa de Dios de

Génesis capitulo 22.

Edificaondo una guarido
o tienda (carpa)

Encuentre algunas cosas adentro o afuera para
construir una guarida. Cuando termine, é por qué
no lo usen para leer la historia de esta semana?

Si se siente realmente aventurero, lance una carpa
en el jardin.




Yy s

Ayuda a Abrohom y Saroh o
encontrar su comino a su nhuevo




Troza alrededor de las estrellas y
colorealos.

{Cudntas estrellas puedes
contar?



A A A

Imagina que te vas de vigje. Ordena los siguientes
elementos para el destino correcto en la siguiente
pagino.
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Una escena con salpicaduras de pinturo

Qué necesita:

J Papel o cartulina de un
color oscuro

o Papel es de color (verde o}

arena) |

Pintura

Cepillo de dientes
Copia de la plantilla
Tijeras

Pegamento

Un poco de cartén

Afada unpoco  Sumerja el cepillo Permite que
deoguaal dedentesen |, bintura se seque

a pinturo pintura y use
carton parao

salpicar sobre papel.

Recortelai Rasgue el Pegue todo junto.
moagen de papel para
la plantillo. hacer montofos.









Yy s

Oracion

Diga "gracios” a Dios por sus promesos.

2

Pidale a Dios que le ayude a poner la fe en
accion.
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