Dios quia
a su pueblo




INtroduccion

Esta semana nos centraremos en la forma en que Dios guia a su pueblo. Aunque
nuestro pasaje es Exodo 40: 34 a 38 y muestra cémo Dios guid a los israelitas,
también examinaremos cémo nos guia el Sefior hoy. Los puntos principales son:
¢ Dios quiere guiar a su pueblo.

e La Biblia es nuestra guia: Salmos 119:105 y Salmos 119.

¢ Dios no solo nos da instrucciones para seguir, sino que nos acompana.

¢ Debemos mantener nuestros ojos en Dios y seguirlo.

Guia de la leccion

Recuérdele al nifio que los hijos de Israel habian construido un tabernaculo. Preguntele si recuerda por
qué. Senale que el taberndaculo fue construido como un lugar para que Dios habitara, y que Su nube
descendid sobre el taberndaculo y llend la tienda con Su gloria.

Haga un juego con el nifio para demostrar cémo Dios guiaria a su pueblo. Cree para el nifio una carpa
simple como pieza de juego. Escoja algo para que sea una nube. Estas piezas del juego pueden ser desde
una almohada para representar la nube hasta un dibujo simple que simboliza la carpa. Jueguen. Levante
la almohada (segun la edad del nifio, puede decir: "La nube se ha levantado"). El nifio comenzara a mover
su tienda de campafia. Cuando bajas la nube, el nifio tiene que detenerse. Este juego seria mas divertido
si hubiera al menos dos jugadores. También puede agregar dificultad si configura una tarea para el nifio
(como construir una torre de bloques) para que se vea obligado a dividir su tiempo entre mirar la nube y
hacer su tarea. Contemple con el niflo cémo debemos hacer el trabajo que Dios nos ha encomendado en
la tierra sin olvidar centrarnos en El.

Aqui hay otra forma de mostrar cdmo debemos mantener nuestros ojos en Dios. Puedes jugar este juego
durante todo el dia. Coloque una tarjeta en la pared con una imagen en ambos lados. Digale al nifio que,
en diferentes momentos del dia, usted dara la vuelta a la tarjeta. Deje de dejar vueltas a la tarjeta durante
un periodo de tiempo determinado segun la edad de su hijo (nifios mayores = menos tiempo). Intente
girar la tarjeta cuando se distraiga jugando o trabajando. Si nota que la tarjeta ha sido volteada, recibira
un regalo, puntos, un abrazo, etc. Si no lo hace, voltee la tarjeta y sefiale que se distrae demasiado para
notarlo. Para que el juego sea aun mas divertido, dale una tarjeta propia. Permitale voltearlo de un lado
a otro para ver si lo nota. jEstard encantado si puede engaiarle!

Ambos juegos son para ilustrar que necesitamos mantener nuestros ojos en Dios, pero aun asi hacer las
tareas que El nos ha llevado a hacer.

Levante una Biblia y dbrala. Sefiale que leer la Biblia es la forma en que sabemos lo que Dios quiere que
hagamos. Lea el Salmos 119: 105. Sefale al nifio que cuando tratamos de caminar cuando estd oscuro,
podemos lastimarnos. Sefiale que encender la luz nos permite ver hacia dénde vamos y evitar que nos
lastimemos. Celebre que Dios nos dio la Biblia para ser una luz en nuestro camino.

Ore con su hijo y pidale a Jesus que lo ayude a seguir su direccion.




DieSiquiaja su'puebio

¢Recuerdos que los hjjos de Isroel eron esclavos en
Egipto? Eron muy infelices, pero Dios hizo muchos
milagros para que pudieran salir libres.

Cuondo salieron de Egipto, una columna de nubes
aparecid en el cielo para guiarlos. Por la noche, la
columna de nube se convirtid en una columna de
fuego. Asi fue como Dios les mostrd el camino a seguir.

¢Recuerdos el lugar especial que los hjjos de Isroel
construyeron para que Dios viviera? La nube de Dios
fue a habitar arriba y en el tabernaculo. Cuando la
nuke se movid, ya era hora de que los hjjos de Isroel se
movieron tamkien.

Los hijjos de Israel tenion muchas cosaos que hacer
todos los dios.

La gente tenia que preparar comida para comer. Otros
cuidabon animales. Los nifos ayudaron a sus padres.
Las tiendas necesitabon ser limpiadas.

Los nifos y las niflas hacion juegos. El agua tuvo que
ser recogida. Habia tantos tareas que la gente tenio
que hacer. Estabon muy ocupados.

Pero cuondo la nube se



levantd del taberndculo, todo Israel necesitoba detener lo que
estabon haciendo para poder seguir o Dios. Dios sabia
exactomente ddnde necesitoba estor su pueblo. Los isroelitos
confiaron en Dios para guiarlos a donde deberion ir.

Traslodar su compamento requirid mucho trakagjo. Tuvieron que
empoacar todas sus cosas y desmontar sus tiendas. Necesitakan
recoger sus animales.

Despues de llegar al nuevo lugar que Dios habkia elegido para ellos,
tuvieron que levantar sus tiendas, desempacar sus comos y ollas,
recoger lefla y encender fuegos. A veces, probablemente estaban
cansados, pero sabian que era muy importante seguir a Dios y
estar donde El queria que estuvieran.

¢DdNde queria Dios que estuviera su pueblo?

Dios queria que su pueblo estuviera cerca de El. Dios quiere lo mismo
hoy. El quiere que su pueblo siga su guia y esté donde sabe que
deberia. Ya no tenemos una nube que seguiir, pero Dios nos ha dado
una Biblia y el Espiritu Santo para que podamos seguiirlo.




.
Juegos y actividades

SIGUE AL LIDER

Tdrnese con el nifo para ser el
lider.

Mientras el lider camina por la
sala, su nifo debe seguirle y
copiar sus acciones.

COMPASS RACE

Marque algunas direcciones
olrededor de su habitacion.

NORTE, ESTE, SUR, OESTE
Grite una direccion.

El nifio debe correr hacia la
sefal correcta lo mas rapido
posible

" LECTURA DEL MAPA

Encuentre un mapa simple.
Algunos ejemplos podrion
estar en un parque o en un
centro comercial.

Encuentre ddnde estd en el
mapa y luego con su hjjo
intente encontrar un lugar al
gue quieras ir.



Recorta la imagen y pégala en la coja correcto.




Trozando la bryjulo

Troza alrededor de las lineas para hacer uno
rdjulo

Una brdjula te ayuda a encontrar una direccion







Colorea y cuenta

Colorea el fuego de color rojo

Colorea la nube de color azul .

SO

Cudntos hay: ‘
Cudntos hay: ‘




Columna de fuego y nube

Que necesitos:

* 1 tubo de rollo de toallas de papel

* Bolas de algoddn

» Coja roja y oamorilla o papel de seda
* Lana

* Pegomento de PVA

» Un boligrafo o lapiz

Que hacer:

Recagjo todo lo que Dilbu Ije 2 lineas en el rollo de Hogoa dos pequerios
necesito. toallos de papel yforme 2 agujeros enla parte
mitades. Etiquete una superior del tubo e hilo de
nuke lateral y otro de lona, para que pueda
fuego. colgarse cuando haya
terminado

Sobre unlado de la nube Crujo Fequeﬁos trozosde  Cubracon pegomento PVA

pegue con pegamento de papel de embalaje rojo y el lado del "fuego” del pilar
PVA los bolas de algoddn omorillo. y péguelo en papel
hasta cubrirlos. triturado rojo y amarillo.

Déjelo secar y cuélguelo.



Marcador para colorear
Dios guia a su pueblo

Dios me | Dios me
guia en el| guia por
dia la Nnoche

Que

necesitos:
Lopices de
colores
Tjjeros
Pegomento

Qué hacer:

Coloree la
imagen

Separe

Doble en el
centroy
péguelo juntos.




