


INtroduccion

Nuestra leccion de esta semana se centrara en Débora, una de los jueces
cuya historia se encuentra en Jueces 4: 1 a 23. Los jueces fueron los lideres
de Israel entre la época de la conquista de la tierra prometida y la coronacion
de su primer rey. Algunos de los puntos principales que examinaremos son:

e Debemos confiar en Dios incluso cuando nadie mas lo hace.
* Nuestra fe puede ayudar a otros a confiar en Dios.

* Dios nos perdona cuando clamamos a El.

Guia de la leccion

Recuerde al hijo de Josué y cdmo llevd a Israel a conquistar su nueva tierra. Explique que después de la
muerte de Josué, los jueces asumieron el liderazgo de Israel.

Hable acerca de cdmo los jueces son personas que hacen cumplir la ley. Instale cinco o seis animales de
peluche o autos de juguete. Establezca una ley como cada oso de peluche debe usar una cinta
(asegurese de que al menos uno de los juguetes infrinja la regla que ha seleccionado) y un castigo que
el oso recibiria por infringir la ley (como sentarse en la esquina). Discuta y ayude a su hijo a descubrir
gué juguetes estan infringiendo la regla. Explique que un juez tendria que enviar al oso a la esquina
para recibir un castigo porque su trabajo es cumplir con la ley.

Hable acerca de las leyes de transito, como detenerse en una sefial de alto o luz roja. Explique que las
leyes estan alli para protegernos y que si las personas las violan, es posible que tengan que ir a ver a un
juez para ser castigadas.

Si su hijo es lo suficientemente mayor, puede considerar un juego adicional de permitirle juzgar entre
mas problemas de la vida real. Un ejemplo seria dos nifias cada una con una mufeca. Uno roba la
mufieca del otro, ¢ qué piensa su hijo que seria un castigo adecuado? Permita que el nifio piense en esto
por su cuenta y luego discuta su respuesta. Busque escrituras como Efesios 4:28 para explicar lo que
Dios dice sobre el castigo por robar.

Hable acerca de lo asustado que estaba Barak de hacer lo que Dios le dijo que hiciera. Sefiale que
Débora acepté ayudarle y que su fe ayudd a Barac a confiar en Dios. Cuente sobre cdmo a veces
necesitamos la ayuda de otra persona para hacer algo. Sefiale algunos dulces fuera del alcance del nifio.
Pregunte si pueden alcanzarlo por su cuenta. Explique que si le piden ayuda, juntos pueden recuperar
el dulce.

Hable acerca de cdmo los israelitas estdan en problemas porque desobedecieron a Dios, pero que Dios
los perdond y los ayudd cuando se arrepintieron. Celebre que Dios nos perdona cuando le pedimos.

Ore con su hijo y pidale a Jesus que lo ayude a ambos a seguirlo y a ayudarse mutuamente a obedecerlo

siempre.
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Juegos y actividades

RECOGER HOJAS

Salga a caminar con su hjjo y recolecte tantos
tipos diferentes de hqgjas como pueda
encontrar. Puede hablar sobre cémo son
diferentes.

Si tiene tiempo extra, juegue olgunos juegos
de hojas. 1) Corra para volar una pista sobre
una mesao. 2) Juegue el tic-tac-toe de la hgja o
3) Frote un poco la hgjo.

UNA CAMINATA EN EL LODO

Sinlugar a dudas, su hjjo disfrutara
de una caminata embarrada mas
que usted. Salga de las botas de
ogua Yy comine por el lodo.
Disfruten saltondo juntos en
charcos de lodo.

Hoble acerca de cdmo es mas dificil
caominar en el barro que en un
camino. Explique cdmo las cosas se
otascan en el barro.

ATRAPADO EN EL LODO

Este es un juego clasico, pero necesitarads al
menos 4 personas para jugorlo.

Una persona serd el escogido y debe atrapar
al otro jugador. Cuando estd marcado, el
jugador debe detenerse con el braozo
extendido (atrapado en el lodo).

Otrajugada puede despegarlos yendo debajo &
ge las piernas de la persona o dekaojo de sus
rozos.

Alguien gana cuondo todos los jugadores™
eston '‘atropados en el barro.




Palabras importaontes




Partes de un arbol

Dibuja lineas para etiquetar el arbol

Raoices
El maletero




Traoza y colorea las hojas de palma

......




Mdas 0 menos

Encierra en un circulo el lado que tiene mas




Disenar un escudo




Monualidad de carrugje

Que necesita:
* La planilla

e Cartulina blanca

* Lopices de colores,
crayones o pinturo.

» Cinta adhesiva
» Pegamento

e Tijeros

* 1 pajita gronde y 1 pajita
estrecha (o palo)

* 1 palo de helado

Imprima la plantilla en una
tarjeta blanco, coloree y
corte.

Inserte los pasadores de
fjacion a través del medio
de cada ruedo.

Doble las aletas y péguelas
con cinta adhesiva en la
seccidon baose.

Inserte el palito de paja mas
pequerio a traves del popote
mas grande y cologque una
rueda en cada lado con cinta
adhesivo.

Pegue la pajita mas grande
debojo de la base.

Inserte un palo de helado a
traveés del espacio enla
parte delantera del
carrugje. Péguelo en su
lugor.

Si tiene tiempo extro, puede agregar un caballo de juguete al carruaje o al papel que se
proporciona en las paginas siguientes




Imprima en cartulina blancao.

D
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