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INtroduccion

Esta semana aprenderemos sobre el muy querido relato del Arca de Noé de Génesis
6-7. Los puntos principales que queremos aprender son:

* Dios toma en serio el pecado
* Es importante obedecer a Dios.
* Dios proporciona una manera de salvarnos. Podemos estar seguros

en JesUs.

Guia de la leccidn

Es probable que su hjjo ya tenga algiin conocimiento del Arca de Noé, ya que es una
de esos historias que conocen nifios con y sin iglesia. Sin embargo, recomiendo
comenzar esta leccion leyéndola con ellos de su Biblia y luego usando libros de
cuentos o videos para complementar. Si no tiene un libro de cuentos del Arca de Noe,
es probable que su biblioteca local tenga uno.

En esta leccidn, recomiendo dos formas de hacer que la historia sea mas interactiva
y captar la atencidn de su hjjo:

1. Hay instrucciones en la leccién sobre cdmo hacer un palo de lluvia. Si se hace con
anticipacion, haga que el nifio escuche atentomente mientras usted lee la historio.
Cada vez que escuchan las palabras lluvia o agua, deben voltear el palo de lluvia
para hacer el sonido de la lluvio.

2. Hacia el final de la semana, repase la historia usando la manualidad. Cada animal
en palos de helado se puede usar como titeres, para que pueda llenar el arca. Luego
usa el Arca como una marioneto, flotando arriba y abagjo en el mar y eventualmente
descansando en tierra firme. Luego, podrion eliminar a los animales juntos
reflexionando sobre cdmo Dios los salvd a todos.

Ocupaciones

Elijo las actividades que siguen para satisfacer sus necesidades. Dividalos a lo largo de la
semona pora reforzar la leccidn o mezclar actividades para un intervolo de tiempo
seleccionado. Piense en estos recursos como un juego de herramientas. En la leccién de esta
semono, hay actividades y juegos adicionales.

Cada actividad apoya la leccidon Biblica y el desarrollo educativo. Esta semana, los nifios
aprenderan sobre el clima y las cosas que se hunden y flotan.
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Hoz tu propio pluvidmetro

Cuando Noé estuvo en el arca, llovié durante cuarenta dias y cuarenta noches.
¢Cuanta lluvia tendras esta semono? Si desea realizar un seguimiento de la
cantidad de lluvia que tiene, haga este pluvidmetro simple: todo lo que necesita
son algunos materioles simples y un poco de tiempo.

Que necesitaras:

* Una de plastico vacia (1 0 2 litros)
* Tijeras

» Cinta Adhesiva

* Regla

* Papel

* Lopiz
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Qué hacer:
1. Corte alrededor de la botella de plastico aproX
comino hacia arribo.

2. Dé la vuelta a la parte superior de la botella y coléquela dentro de la parte
inferior para formar un embudo; fijela con cinta adnhesivo.

3. Marque centimetros en un trozo de cinta, usando una reglo, y fijelo al costado
de la botello.

4. Encuentre un lugar ofuera para poner tu pluvidmetro. Debe estar abierto y
lejos de los arboles.

5. Cave un hoyo y entierre su pluvidmetro para que la parte superior sobresalga
unos 5 cm del suelo. Si No puede enterrarlo, intente ponerlo en una olla, para que
No se reviente.

6. Revise el pluvidmetro todos los dias a la misma hora, mida la cantidad de lluvia
recolectada. Vacie la botello.

7. Use el diario meteoroldgico en la leccidon para registrar el nivel de lluvio.

Record ths weeks weother. Draw o picture of the

i
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Hoz tu propio Palo de lluvia

Convierta un rollo de toallas de papel en un palo de lluvia con cinta adhesivo,
papel de aluminio y arroz. Uselo mientras lee la cuenta en el arca de Noé
cuaondo escuche las palabros lluvia o aguo.

Que necesitarad:

* Rollo de toallos de papel 6

» Cartdn ,,

« Cinto )
* Arroz ?

* Papel de aluminio

Qué hacer:
1. Coloque cinta adhesiva en un lado del rollo para cerrar el extremo.
2. Gire un poco de papel de aluminio e inserte en el tubo

3. Vierta un poco de arroz o frijoles secos.

4. Pegue el otro extremo.

5. Decore el exterior del tubo de cartdn.

6. El palo de lluvia estd listo para usar.
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Hundirse o flotar

éPor qué Dios le dijo a Noé que
construyera un arca?

Este experimento de flotacidon
divertido alentard a su hjjo a hacer
predicciones y observaciones sobre
la flotakilidad y la densidad.

Al aire libre, puede usar un bolde o
una pequenia piscina infantil. En el
interior, use el fregadero de la cocina,
la bafera o en el piso con una coja de
almacenamiento o un recipiente lleno

de aguo. ‘ _ )
Recqja algunos juguetes impermeables y articulos para el hogar. Por

ejemplo:

Articulos que se hunden: metal, monedas, piedras, autos de juguete,
llaves y canicos.

Articulos que flotan: bloques de pldastico, palitos de helado, bolitas de
olgoddn, plumaos, corchos, espuma, un craydn y una peloto.

Pidale a su hijo que prediga si el articulo flotard o se hundird antes de
colocarlo en el aguo.

Al final del experimento, puede enfatizar el hecho de que no es el
tomofo del okjeto para determinar si se hundird o flotard, la
importancia es de que estd hecho el okjeto. El arca de Noé era enorme
y pesada. Pero flotd porque obkedecid a Dios y siguid sus
iNnstrucciones de construirlo de madera e impermeaokilizarlo.

Encuentra dos de un tipo

Haga este juego por dentro o por fuera. La idea es simple,
turnarse con su hijjo para encontrar un okjeto. Puede ser
cualquier cosa, una piedra, un calcetin, un juguete...

La otra persona que necesito buscar un articulo que
coincida, p. otra piedra o calcetin.

Para hocerlo mds interesonte, puede configurar un
temporizador, de modo que el elemento coincidente se
encuentre en x segunNdos.
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Diario del tiempo

Hoy fue Llovid
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Registra el clima de esta semana. Hoz un dibujo del clima
y usa tu pluvidmetro para medir la lluvio.
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Encierra en un circulo los animales
que Noe debe llevar al arco.

"Contigo entrara tambkien una parejo de cada especie de
aves, de ganado y de reptiles, para que puedon
sobrevivir." - Génesis 6:20




Ayuda a Nooh a encontrar la
comida adecuadoa para cado
onimal.
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“Recoge ademads toda clase de alimento, y almaceénalo,
para que a tiy a ellos les sirva de comida”. - Génesis 6:21
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El Arte del Arca de Noé

Haga un arca de Noé con un plato de papel y palitos de

caramelo.

Que necesitaras:

* 2 platos de popel

* 2 copias de la plantilla de manualidades

* 20 palos de helado (de color o naturales)
* Pintura de los colores marron y ozul.

* Cepiillo de pintura

* Tijeros

* Pegomento de PVA

Qué hocer:
1. Corte un plato de papel por la mitad.

2. Pinte el interior de todo el plato de popel
ozul y el exterior del medio plato de papel
marron. La placa marrdn se convertird en el
arco. Siéntase libre de agregar detalles
adicionales.

3. Pegue ombas placas dentro juntas y deje
secor.

4. Recorte los animales de la plantilla y
peéguelos en palos de piruleto.

5. Una vez que el pegamento esteé seco,
cologque el animal dentro del arco.




Plantilla de la Manualidad

Imprima 2 copios.







Tiempo de Orar

Pidale a Dios que le ayude a obedecerlo.

Gracios a Dios por proporcionar uno
monera de ser salvo.

Ore para que otros creon la Palobra de
Dios.




